VIZUALIS KULTURA

A vizuadlis nevelés legfobb célja, hogy hozzasegitse a tanuldkat a lathato vilag jelenségeinek,
a vizualis mivészeti alkotdsoknak mélyebb atéléséhez, értelmezéséhez, kornyezetiink értd
alakitdsahoz. A tantargy igy nemcsak a képz0o- €s iparmiivészet teriileteinek a feldolgozasaval
foglalkozik tehat, hanem tartalmai kdz¢ emeli a vizudlis jelenségek, kozlések olyan kdznapi
formainak vizsgalatat is, mint a tomegkommunikdcio vizudlis megjelenései, a leghjabb
elektronikus médiumokhoz kapcsolodo jelenségek ¢és az épitett, alakitott kornyezet. A
képzémiivészet, vizualis kommunikacio, targy- és kornyezetkultura a vizudlis kultara
tantargynak olyan részteriiletei, amelyeknek a tartalmai végigkisérik a kozoktatasban a
vizualis nevelést, am a kiilonb6zo6 iskolaszakaszokban kiillonb6zé modon kapnak hangsulyt.
Ezek a részteriiletek azonban csak a legfontosabb tartalmakat biztositjak a fejlesztéshez, de a
hatékony fejlesztés csakis komplex feladatokban, egymassal Osszefiiggd feladatsorokban
értelmezhetd. A tantargy oktatdsa tevékenység-, illetve gyakorlatkdzpontt, ahol alapvetd
fontossdgl a jatékos-kreativ szemlélet, illetve hogy a tantargy tartalmainak feldolgozésa
komplex, folyamatorientalt megkdzelitésben torténjen, igy a projektmddszer eszkozét is
felhaszndlja a tanitds-tanulas folyamataban.

A NAT fejlesztési feladatainak alapjan a vizualis kultira tantargy gyakorlati
tevékenységeinek fontos célja az érzéki tapasztalas, a kornyezettel vald kozvetlen kapcsolat
fenntartasa, erésitése, ezaltal a kdzvetlen tapasztalatszerzés, az anyagokkal vald érintkezés, az
érzékelés érzékenységének fokozasa. Tovabbi cél tudatositani az érzékelés kiilonbozo
formainak (példaul latas, hallas, kinetikus érzékelés) kapcsolatit, amely a szamitdogépes
kornyezet bevondsaval képes egy ujabb, ,,mas mindségli” intermedidlis szemléletet is
kialakitani. A fejlesztés atfogd célja segiteni a tanulokat abban, hogy képesek legyenek az
Oket érd hatalmas mennyiségli vizudlis és térbeli informacidt, szamtalan spontdn vizudlis
hatast minél magasabb szinten, kritikusan feldolgozni, a megfeleld szelekciot elvégezni,
értelmezni, tovabba ezzel kapcsolatos 6nalld véleményt megfogalmazni. Cél tovabba segiteni
a miivészi és koznapi vizudlis kozlések pontos €rtelmezését, tovabba fokozni az alkotomunka
soran a vizualis kozlés és kifejezés arnyalt megjelenitését. Meghatarozo szerepe miatt fontos a
vizualis kornyezet alapjat képezd épitett kornyezet iranti tudatossag fejlesztése a tapasztalas,
értelmezés, alkotas folyamatan keresztiil. Fontos mindemellett a térbeliség és a térbeli
helyzetek tudatositdsa, hiszen a képszerii megismerés mellett tovabbra is meghataroz6 a téri-
targyi vilagban torténd tajékozodas mindsége. Az épitett kdrnyezet és a targyak vilaganak,
valamint a kornyezetalakitds lehetdségeinek jobb megértése, s az ezzel jard feleldsségek
megtapasztaldsa teszi lehetdvé, hogy a gyerekek képesek legyenek az épitett kornyezettel
egészseégesen egyiitt €lni, annak kevésbé kiszolgaltatotta valni, igy egy ,.kornyezettudatos”
¢letformat elfogadni és gyakorolni. A vizudlis nevelés kiemelt fontossdgu feladata a
kreativitds miikodtetése, illetve fejlesztése, a kreativ képességek kibontakoztatasa. Nagy
hangsulyt kap a kreativ problémamegoldas folyamatanak ¢és modszereinek tudatositésa,
mélyitése. A fejlesztés minden mas tantargytdl megkiillonboztetd lehetdsége az Gromteli,
¢lményt nyujto, a személyes megnyilvanulasnak legnagyobb teret engedd alkototevékenység
megszerettetése, ezaltal a motivacid fokozasa, egy szélesebb értelemben vett alkoto
magatartds kialakitasa. Cél tovabba a problémamegoldo képesség erdsitése, hisz a feladatok
0nallo megoldasa bizonyos rutinok, készségek kialakitasaval kezdddik, majd az egyre
onallobban végzett tevékenységeken keresztiil jut el a projektfeladatok onallé megoldasaig. A
tanulok Onismeretének, oOnkritikdjanak, onértékelésének fejlesztése kritikai szemléletmod
kialakitasaval a gyakorlati tevékenységeken keresztiil valosul meg, amelyek mindegyike —
eredeti céljatol fliggetlentil is — személyiségfejlesztd hatast. Motivald hatasuk mellett segitik
az érzelmi gazdagodast, az empatia, az intuicid fejlesztését, az 6nallo izlés, a belsd igényesség



kialakulasat, az onértékelés és onismeret kialakulasa révén pedig a céltudatos 6nszabalyozast.

Mindezektdl fiiggetleniil a vizualis kultira tanitdsanak fontos alapelve azonban, hogy
a miivészeti nevelés valojaban miivészettel nevelésként értelmezendo, hisz a kdzoktatdsban a
miivészet nem lehet célja, csupan eszkoze a nevelésnek, azaz egy kozismereti targy kdzvetlen
feladata nem lehet a ,,miivészképzés”.

A fenti célok ¢és szemlélet megvaldsitasat segiti a kerettanterv, amely konkrét
modszertani segitséget nem nyujt, hisz nem ez a feladata, de a fejlesztési kovetelmények
részletezésével teszi konkrétabba az elvarhatod fejlesztés iranyat. A kerettanterv — némileg
eltéréen a NAT kompetenciafejleszté kiinduldpontjatél — a vizudlis kultira részteriiletei
szerint ~ (,,Kifejezés, képzoémiivészet”, ,Vizudlis kommunikicio”, ,Targy- ¢és
kornyezetkultura™) szervezi a fejlesztés kovetelményeit. Az emlitett részteriileteket tovabbi
tematikai egységekre bontja, és ezeken beliil fogalmazza meg a fejlesztés kovetelményeit,
amelyekhez két évfolyamra ajanlott éraszamokat is feltiintet. Természetesen sem a tematikai
egységek, sem a tematikai egységekbe foglalt tantervi kdvetelmények sorrendje nem jelez
semmiféle idérendi sorrendet vagy logikai kapcsolatot, illetve egy-egy fejlesztési
kovetelmény nem azonos egy-egy tanora tananyagaval. Az optimalis tartalomtervezés a
kiilonboz6 tematikai egységek kovetelményeit Osszekapcsolja a tanoran, azaz a helyi
tantervkészités, még inkabb a tanmenet-Osszeallitas folyaman a tematikai egységeket
rugalmasan kell kezelni, a tanulasszervezés felépitésének logikdjat kovetve felhaszndlni, az
adott évfolyamra ajanlott 6raszam figyelembevételével. Egy-egy tematikai egységen beliil
megjelend fejlesztési kovetelmények nézdpontja a célzott tanuldi tevékenység, amelynek
megfogalmazasa folyamatcentrikus. Ezen beliil a sok esetben megjelend konkrét példak
segitik az adott kovetelmény pontosabb értelmezését, igy tamogatva a Kerettantervet
felhasznald szaktanarokat a tanmenet megtervezésében, illetve oOtleteket adnak konkrét
fejlesztd feladatok megalkotdsdhoz. A példak tehat természetesen nem kotelezdek, csupéan a
tovabbi tervezést segitik. A kerettanterv dsszességében az adott iskolaszakaszokra fogalmazza
meg a fejlesztési tartalmakat, a hozzarendelt 6raszamokkal, amelyeknek csak a 90%-ara ad
kotelezo tartalmat, mig a fennmarad6 10% szabad felhasznalast biztosit a helyi tervezés soran.

A tantargy fontossagat hangsulyozza, hogy az informdacids csatorndk gazdagodasa a
szoveges informacid befogadasa mellé felzarkoztatja a vizudlis informéciok tudatos
befogadasdnak fontossagat is, hisz az informaciok forrdsa és jellege alapjan szoveg és kép
egyiittes  értelmezése napjainkban gyakoribb jelenség valds élethelyzetekben. A
médiatudatossag fejlesztésének tehat egyre fontosabb aspektusa mar ebben az
iskolaszakaszban is a vizualis megfigyelés ¢és értelmezés segitségével megvalosuld
médiahasznalat és médiaértés. Ebbdl kovetkezden a tervezés soran tovabbi fontos szempont,
hogy az 1-4. évfolyamon a mozgoképkultira és médiaismeret bizonyos kapcsolodo fejlesztési
kovetelményeit a vizudlis kultira tantargy oOraszamkeretein beliil kell végrehajtani. Az
oraszammegosztast az adott iskolaszakaszban, az 1-2. és 3—4. évfolyamon a mozgoképkultiira
¢és médiaismeret kovetelményeihez feltlintetett orakeret jelzi.

Az altaldnos iskola als6 tagozatidban a médiatudatossag fejlesztése elsdsorban a
gyerekek sajat média¢lményeinek feldolgozasan €és a médiaszovegek kifejezdeszkozeivel valo
ismerkedésen keresztiil zajlik. Az élményfeldolgozéds folyamataban a médidbol szarmazd
élményekhez kapcsolodd érzések és gondolatok format kapnak, igy lehetdvé valik az
¢lményre vald reflexio. A médiaé¢lmény a feldolgozas eredményeként médiatapasztalatta
valhat. A folyamatban szerepet jatszik a fantdziavilag, a személyes adottsagok, az egyéni
¢lethelyzet és az addig 0sszegylijtott tapasztalatok, ismeretek. Az élményfeldolgozas fejleszti
az onreflexids készséget €s az Onismeretet is, ilyen modon szervesen kapcsolddik az erkodlcsi
nevelés, az Onismeret és tarsas kultlra fejlesztési teriileteihez. A gyerekek a médiumok elemi
kifejezéeszkozeinek megfigyelésén keresztiil ismerkedni kezdenek a médiumok nyelvével. A
kiilonb6z6 médiaszovegek értelmezését, nyelvi miikodésének tudatositdsat, masok



értelmezésének sajattal valdo Osszevetését célzo gyakorlatok hozzajarulnak az anyanyelvi
kompetencia fejlesztéséhez, a helyes, Ontudatos, alkotd nyelvhasznalat fejlédéséhez. Az
¢lményfeldolgozas mellett megjelenik a sajat €s a nagyobbaknal a sziikebb kdrnyezet
médiahasznalati szokésainak feltérképezése, tudatositasa, amely a médiahasznalat és az egyéb
szabadid6s tevékenységek kozotti egészséges arany kialakitasan keresztiil része a testi-lelki
egészségre nevelésnek. A digitalis kompetenciat fejleszti a kreativ internethasznalatban rejlo
lehetéségekkel valo foglalatossag, illetve azok a gyakorlatok, amelyek az informaciok
keresését, Osszegytijtését és feldolgozasat, az informacid megbizhatésaganak vizsgalatat
célozzak. Az ismeretanyag a gyerekek mindennapi média¢lményeire épit, azokbol vett példak
alapjan besz¢él a média kifejezdeszkozeirdl, tarsadalmi funkcidirdl, mikodésmodjarol. A
tanulasi folyamat szabad beszélgetés, vita, személyes vélemény megfogalmazasan keresztiil
zajlik, aktiv alkotd tevékenységre, kooperativ technikdkra épiil, amely sordn kiemelt
figyelmet kap az empatia és a kompromisszumkészség, ezaltal fejlodik az allampolgari
kompetencia.

1-2. évfolyam

Az éltalanos iskola als6 tagozatan a fejlesztéscentrikus vizualis kultara tanuldsa alapvetden
két célt szolgal: a kezdeti motivaltsdg és az 6romteli alkotas fenntartasat, valamint a vizudlis
miveltség megalapozasat.

A kisiskolasok az iskolai tanulmanyaik megkezdésekor altalaban mar — életkoruknak
megfeleld szinten — haszndljak a vizualis kifejezés bizonyos eszkozeit. Az elsé iskolai
években mégsem ezek tudatositasa a tanitd kiemelt feladata, hanem a véltozatos és a tanulok
érdeklodését felkelté jatékos feladatokkal, 1j technikdkkal, kifejezési modokkal a
kifejezOképesség fejlesztése, a vizudlis kommunikaci6é alapjat képezd ismeretek szinte
észrevétlen atadasa a jatékos gyakorlati feladatokon keresztiil, a gyerekek életkori
sajatossagaibol fakadd onkifejezési kedv és a kifejezés, alkotds felszabadultsaganak tovabbi
Osztonzése. Ebben az ¢letkorban kezdddik a valos terek tudatos hasznalata. Az épitett
kornyezeti nevelés sordn a gyerekek 4ltal ismert kornyezet (példdul iskola, otthon)
felfedezesén és kiillonbozd épitd-alkotd jatékokon keresztiil fejlédik kornyezetiik megteleld
alakitasanak képessége. Fontos, hogy a gyerekek meg0rizzék a kezdeti motivaltsagot, hogy
oromteli legyen szamukra az alkotas, hogy ,,jatszva tanuljanak™.

A vizudlis kultira tanitdsa természetes moddon kindlja az egylittmiikddést mas
miivészetekkel €s mas tantargyakkal (pl. anyanyelv, természetismeret), a vizualis nevelés
komplex, tantargyakon ativel6 jellegét hangstilyozva. Fontos eszkoz, hogy lehetdséget adjunk
a kiilonbozd miivészeti agak sajatos kifejezd nyelvének megismerésére, a vizudlisan
érzékelhetdn tal més érzékszervi tapasztalatok kiakndzasara is.

A vizualis fejlesztés hatékony modja, hogy a tananyagot problémakdrokbe, életszerii
szituaciokba agyazva tarjuk a gyerekek elé. Fontos tovabba, hogy hasznaljuk ki a tantargy
adta alkotd lehetdségeket €s — kiilonosen az alsd tagozaton — a befogadd feladatokat is a
kreativ alkotas kereteiben oldjuk meg. Az alkotva befogadas elvének megvalositdsa mellett
ismertessiink meg a gyerekekkel minél tobb miivészeti alkotast; alkotd oOrdinkon
szemléltessiik a témat és a technikat a miivészet kezdeteitdl napjaikig 1étrejott, valds esztétikai
értéket képviseld milalkotasokkal, beszélgetéseket is kezdeményezve ezekrol.

Az elso két évfolyamon a gyerekek életkori sajatossdgaihoz alkalmazkodva a vizudlis
kultara részteriiletei koziil a belsé képek kialakulasat segit6 ,,Kifejezés, képzomiivészet” és a
»largy- ¢és kornyezetkultara” els6sorban a targykészités és téralkotas tevékenységével
kertiljon tulstlyba.

Az ¢letiinket jelentdsen befolydsolod jelenség a média, amely a vizualis kultara
megkeriilhetetlen része. A vizudlis nevelés keretein beliil zajl6 médianevelést célszerli mar a



bevezetd szakaszban elkezdeni, reagalva a gyerekek médiahasznalati szokésaira, erdsitve a
médiatudatossagot.

Az elsO két osztdlyban a médianevelés kiemelt célja a sajat médiaélmények
feldolgozasan keresztiil a reflektiv médiahasznalat fejlesztése, annak tudatositasa, hogy az
¢lményfeldolgozas soran a média¢lmények atalakithatdéak. Az élményfeldolgozas hozzajarul a
médiatartalmak  kozotti  tudatosabb  valasztas igényének megalapozasdhoz, illetve
megerdsitéséhez is. A médiaszovegek kifejezdeszkozeivel vald ismerkedés nemcsak a
médiaszdvegek olvasasi készségét mélyiti el, hanem megalapozza azt a felismerést is, hogy a
médiaszovegek mesterségesen eldallitott termékek, konvencidkra alapozd nyelvi
konstrukciok, melyek tizeneteket kozvetitenek. Ezen keresztiil a valosag és fikcio kozotti
kiilonbségtétel képessége is fejlodik. Az ismeretanyag atadasat érdemes a gyerekek altal
ismert és kedvelt médiatartalmakra épiteni, ez az élményszerii feldolgozasi mod a jatszva
tanulas lehetoségét teremti meg. A gyerekek a megismert kifejezdeszkozoket onallo kreativ
alkotasok (rajzok, fotok, hangz6 anyagok) elkészitése kozben alkalmazni kezdik, ezaltal
tapasztalati uton mélyiil a kifejez6eszkozokrdl elsajatitott ismeret. Tobbek kozott e
momentum az, amely ebben az iskolaszakaszban a média és mozgoképkultira fejlesztési
feladatait szorosan Gsszekoti a vizudlis kultira tantdrggyal. Az olvaséstanulds iddszakaban
kiilondsen fontos az audiovizualis kultira és a konyvkultura kapcsolatanak bemutatiasa. A
szOvegolvasds és a médiaszdveg-olvasas tanuldsa dsszekapcsolhatd, kdlecsondsen erdsithetik
egymast. Az olvasasi készség fejlesztését és az olvaséasi kedv novelését célozzak azok a
kreativ gyakorlatok, amelyek sordn az életkorhoz igazodd mesék, torténetek és rajzfilmes
adaptacioik Osszehasonlitasara, feldolgozasara keriil sor. A személyes kommunikacié és a
kozvetett kommunikécio kozotti kiilonbségek megismerése segiti a médiakdrnyezetben valo
tajékozodast, a tapasztalati valosag és a média altal kozvetitett valosag kozotti kiillonbségek
felismerését. Mivel a gyerekek ebben az életkorban a valds tereken kiviil a virtudlis tereket is
hasznalni kezdik, szlikség van a virtualis terekhez kapcsolodd élmények feldolgozasara is. Az
elsé két évben elsdsorban a videojatékok hasznalataval kapcsolatosan nyilik lehetdség az
élmeényfeldolgozasra.

A fejlesztési célok tehdt mind a vizudlis kultira, mind a mozgoképkultira és
médiaismeret fejlesztési feladatai esetében tevékenységkozpontu, kreativ, élményekkel telitett
helyzetekben jatékos, alkotd, 6nallo vagy csoportos feladatmegoldassal érhetdek el.

A kerettanterv 10% orakeretet biztosit a helyi tantervben szabad felhasznaldsra. A Vizualis
kultira tantargy helyi tantervében a plusz 7 érat a Kifejezés, képzomiivészet témakor
szamara javaslom felhasznalni a keresztény és nemzeti iinnepekhez, hagyomany6rzé
rendezvényekhez kapcsolodd élmények mélyebb &téléséhez, értelmezéséhez, valamint a
gyermekek életkori sajatossagaibol fakado onkifejezd alkotasok készitéséhez.



1. évfolyam

Oraszam: 72 ora/év
2 ora/hét

Ajanlas az éves oraszam felosztasara

Tema’kor Témakor Oraterv
sorszima
1 Kifejezés, képzomiivészet 31
' Atélt élmények és események
2 Vizualis kommunikacio 9
' Vizualis jelek a kornyezetiinkben
A média tarsadalmi szerepe, hasznalata
3. Médiahasznalati szokasok médiumok, 4
médiaélmény-feldolgozas
4 A média kifejezdeszkozei 4
' Kép, hang, cselekmény
5 Targy- és kornyezetkultira 24
' Kornyezetiink valds terei és mesés helyek
Tematikai egység/ Kifejezés, képzomiivészet Orakeret
Fejlesztési cél Atélt élmények és események 31 éra

El6zetes tudas Eletkornak megfeleld pszichomotoros fejlettség. Iskolaérettség.

Az érzékelés finomitasa. Kiilonb6zd észlelési tapasztalatok,
modalitasok (latas, hallas, tapintés, szaglas, izlelés) attétele, ,,forditasa”.
Sajat élmények feldolgozasa, vizualis megjelenitése és a

A tematikai kifejezoképesség fejlesztése a mondanivald kifejezésének érdekében
egység nevelési- | torténd eszkdz megvalasztasaval. Kozvetlen élmény képi és téri
fejlesztési céljai | megjelenitése. Szintapasztalatok gazdagitasa, szinismeretek bdvitése.

Szinérzeék fejlesztése. Szindifferenciald képesség fejlesztése. Természeti
latvanyok hangulatanak visszaadésa. Téralkoto és -abrazolo képesség
fejlesztése jatéktargyakkal, térbeli manipulacidval.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolédasi pontok

A kozvetlen kornyezetben talalhato targyak, jelenségek
mindségeének (pl. illat, hang, zene, szin, fény, feliilet, méret,
mozgas, helyzet, stily) megtapasztaldsa kiilonb6z6 jatékos
feladatok soran, a célzott €élménygylijtés €s vizualis
megjelenités (pl. festés, rajzolas, kollazs, mintazas, makettezés)
érdekében, a vizualis nyelv alapvetd elemeinek jatékos
hasznalataval.

Koréabban atélt események, élmények (pl. kellemes,
kellemetlen, hétk6znapi, tinnepi, kiilonleges, szokvanyos,
felkavard, unalmas) felidézésének segitségével, latott, hallott
vagy elképzelt torténetek (pl. tiindérmesék, kozosen kitalalt
jatékok, helyzetek, mesék, mesefolyamok) megjelenitése sik

Magyar nyelv és irodalom:
Figyelem a
beszélgetdtarsra.

Szoveg tizenetének, érzelmi
tartalmanak megértése.

Drama és tanc: egyensuly-,
ritmus- és térérzékelés.

Enek-zene: emberi hang,
targyak hangja, zorejek
megkiilonboztetése
hangerd, hangszin, ritmus
szerint.




és/vagy térbeli, plasztikai alkotasban (pl. szines, grafikus,
vegyes technikaji, mintazott vagy konstrualt) az elemi
kompozicios elvek figyelembevételével.

Kornyezetismeret: Anyagok
tulajdonsagai,
halmazallapot-valtozas.
Kisérletek oldatokkal,
fénnyel, hovel.

Erkolestan: én magam,
sziikebb kornyezetem.

Matematika: valtozas
kiemelése, az idobeliség
megértése.

Kulcsfogalmak/ | Erzékelés, 6nkifejezés, pont, vonal, folt, forma, tonus, szin, mintazat,
fogalmak feliilet, sik, tér, grafikai és plasztikai eljaras, kompozicio.

Tematikai egység/
Fejlesztési cél

Vizualis kommunikacié
Vizualis jelek a kornyezetiinkben

Orakeret
9 ora

Elozetes tudas

Eletkornak megfeleld pszichomotoros fejlettség. Iskolaérettség.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

felismerése a képalkotasban.

Megfigyeldképesség fejlesztése. Vizudlis kommunikécios képesség
fejlesztése. Képolvasassal torténd informacidszerzés, képi jelek,
vizualis szimbélumok olvasasa és létrehozasa. Abraolvasasi és
értelmezési készség fejlesztése. A vizudlis nyelv elemeinek, pont,
vonal, folt, szin megismerése és tudatos hasznalata, szerepiik

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Jeltervezés, jelalkotéds valtozatos méretben (pl. apro pecsét, tabla,
land art szerli méretben udvaron, jatszotéren), kiilonbdz6 anyagokbol
(pl. agyag, madzag, papirduc, fatabla, talalt anyag, homok, kavics,
falevél, viz) meghatarozott célok érdekében (pl. eligazodas,
utbaigazitas, védelem, figyelemfelkeltés).

Matematika:
tajékozodas térben,
sikban, a tajékozodast
segitd viszonyok.

Kornyezetismeret: A
térkép legfontosabb
elemeinek
felismerése. Jelek,
jelzések. Természeti
jelenségek,
természetes anyagok.

Technika, életvitel és
gyakorlat:
jelzétablak.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

Modell, latvany, jelalkotas, piktogram, embléma, térkép, alaprajz, cégér,

szimbolum, 1épték.




Tematikai egység/

Fejlesztési cél feldolgozas

A média tarsadalmi szerepe, hasznalata
Médiahasznalati szokasok médiumok, médiaélmény-

Orakeret
4 ora

Elézetes tudas | Iskolaérettség.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

médiaszdvegekkel.

Sajat médiahasznalati szokasok tanulmanyozasa. Média¢lmények
feldolgozasa, onreflexids készség fejlesztése. A kiilonb6zé médiumok
beazonositasa, tudatositasa. A médiatartalmak kozotti valasztas
tudatossaganak fejlesztése. Olvasasi készség és szokincs fejlesztése

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolédasi pontok

A kiilonb6z6 médiumok (pl. konyv, televizid, radid, internet,
film, videojaték) megfigyelése, vizsgalata, 6sszehasonlitasa,
megadott szempontok (pl. érzékszervekre gyakorolt hatas,
eltér6 jelhasznalat) alapjan kozvetlen tapasztalat és sajat
médiaélmények felidézésének segitségével.

Az egyes médiumokhoz (pl. kdnyv, televizid, szamitogép)
kapcsolodo sajat hasznalati szokéasok (pl. gyakorisag, tarsas
vagy 0nallo tevékenység), médiaélmények (pl. tetszés,
kivancsisag, rossz élmény) felidézése, kifejezése és
megjelenitése szoban, vizudlisan (pl. rajzolés, babkészités) vagy
szerepjatékkal.

Mesék, gyermekirodalmi alkotdsok €s azok animacids, filmes
adaptacidinak 0sszehasonlitasa, feldolgozasa. Az
olvasott/felolvasott szoveghez és a levetitett adaptaciohoz
kapcsolodo élmények megjelenitése és feldolgozasa (pl. rajzzal,
montazskészitéssel).

Magyar nyelv és irodalom:
Mesék, narrativ torténetek.

Technika, életvitel és
gyakorlat: egészséges és
helyes szabadidos
tevékenységek felsorolésa,
ismertetése, megbeszélése.

Erkélestan: Onkifejezés és
Onbizalom erdsitése, 6nallo
gondolkodas, identitastudat
fejlesztése.

A fantazia jelentdsége,
hasznalata, kitalalt torténet
onmagarol
(jellemabrazolas),
meseszereplok osztalyozasa:
jo-rossz tulajdonsagokkal
val6 azonosulasi képesség
vizsgélata, onmagara
vetitése. Onmaga megértése.

Kornyezetismeret: AZ
érzékszervek miikodésének
megtapasztalésa,
szerepének, védelmének
felismerése a
tajékozodasban, az
informacioszerzésben.
Napirend, szabadidd,
egészséges ¢letmod.

Drama és tanc: Kiscsoportos
€s paros rovid jelenetek
kitalalasa és bemutatésa.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

film, képregény, videojaték.

Televizid, radid, konyv, szamitogép, szinhaz, mozi, Gijsag, miisor, rajzfilm,




Tematikai egység/
Fejlesztési cél

A média kifejezoeszkozei
Kép, hang, cselekmény

Orakeret 4 6ra

Elézetes tudas | Iskolaérettség.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

Média¢lmények feldolgozasa, onreflexios készség fejlesztése. Az
érzelemkifejezés képességének a fejlesztése. A figyelmi koncentracio,
az érzékelés pontossaganak fejlesztése. A médiaszévegek alapvetd
alkotoelemeinek azonositdsa. Annak felismerése, hogy a
médiaszévegek emberek altal mesterségesen eldallitott alkotasok (a
média konstrualt valdsag). Részvétel a tanulocsoportban folyo
beszélgetésben €s vitdban. Sajat vélemény megfogalmazasa.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolédasi pontok

Kiilonb6z6 médiaszévegek (pl. animacids mesék, videojatékok)
alapvet6 kifejezéeszkozeinek (hanghatasok, vizudlis jellemzok)
megfigyelése és értelmezése kozvetlen példak alapjan. A kép ¢€s
hang szerepének megfigyelése a mesevilag teremtésében (pl.
animaciés meséken keresztiil).

Egyszerli médiaszévegek (pl. animacids mesék, reklam)
cselekménye kezdo- és végpontjanak, a cselekményelemek
sorrendjének megfigyelése kozvetlen példak alapjan. Cimadas.

A mediatizalt torténetek szerepldinek (hdsok és gonoszak)
azonositasa, az animacids mese moralis tanulsdgainak
felismerése.

A hangok és képek altal kozvetitett érzelmek (pl. 6rom,
szomorusag, diih, félelem) felismerése, kifejezése.

Egyszert (pl. kitalalt vagy atélt) cselekmény megjelenitése
képekkel (pl. rajzzal, képsorozattal), megfeleld hanghatasokkal
(pl. zorejjel, énekhanggal) kiegészitve.

Hangz6 médiaszovegek megjelenitése rajzban.

Magyar nyelv és irodalom:
A szovegerteés
szovegtipusnak megfeleld
alkotott ismeret,
meggy0zodés kialakitésa,
fejlesztése.

Alapveto erkolesi, esztétikai
fogalmak, kategoriadk (szép,
csunya, jO, rossz, igaz,
hamis).

A torténetiségen alapulo
Osszefliggések megértése
egy szalon futo torténekben.
Osszefiiggd mondatok
alkotasa képek, képsorok
segitségével, adott vagy
valasztott témarol.

Erkolcstan: 6nmaga
megértése, mesék
kapcsolatrendszerének
elemzése, mesei szereplok
¢s tulajdonsagaik (lent-font,
j6-rossz).

Kornyezetismeret: az
érzékszervek miikodésének
megtapasztalasa,
szerepének, védelmének
felismerése a
tajékozodasban, az
informacioszerzésben.

Enek-zene: Emocionalis
érzékenység fejlesztése. A
teljes figyelem
kialakitdsanak fejlesztése.
Tapasztalat a zenei
jelenségekrol.




Drama és tanc: mese
foh6sének kivalasztasa és a
valasztas indoklasa.

Kulcsfogalmak/

Allokép, mozgokép, zene, emberi hang, zaj, zorej, csend.

fogalmak
Tematikai egység/ Targy- és kornyezetkultira Orakeret
Fejlesztési cél Kornyezetiink valds terei és mesés helyek 24 ora

Elozetes tudas

Eletkornak megfeleld pszichomotoros fejlettség. Iskolaérettség.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

Térbeli tajekozodas képességének fejlesztése.

Téralakito, térrendezd képesség fejlesztése. Tapasztalatszerzés a
térformalés, térlehatarolas, térszervezés terén. Térérzek fejlesztése
nézdpontok valtoztatdsaval. Technikai készség fejlesztése.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

A kornyezetiinkben talalhat6 kiilonb6z6 méretii kiilso, belso terek
(pl. utca, jatszotér, buszmegalld, sajat szoba, ¢léskamra, fiok)
éptiletek (pl. iskola, transzformatorhdz, viztorony), targyak (pl.
cipd, taska, kilincs) tudatos megismerése, vizsgalata minden
érzékszervvel (latas, hallas, tapintas, szaglas).

Valo6s vagy kitalalt funkcionak megfeleld terek (pl. ,,a hely, ahol
jatszok”, ,,a hely, ahova elbujok™), targyak (pl. kozlekedési eszkoz,
mesebeli szerszam) kitalalasa és megjelenitése (pl. rajzban,
makettel, modellben).

Képzeletbeli, mesebeli helyeken, terekben (pl. elvarazsolt kastély,
boszorkany konyhaja, vitorlas hajo) zajlé mesek, elképzelt vagy
valos torténetek dramatizaldsa, eljatszésa sajat tervezési és
kivitelezés szereplokkel (pl. babak, botok, figurak, sik-, kesztyii-,
arny-, orias-, agyagfejli, babok), terekkel, diszletekkel, melyek
l1étrehozéasanal a kornyezettudatos anyaghasznalat érvényesiil.

Technika, életvitel és
gyakorlat: kozlekedés,
kornyezetiink.

Kornyezetismeret:
Természeti, technikai
kornyezet. Mult
megidézése.

Drama és tanc:
térkitoltod és
térkihasznalo
gyakorlatok,
mozgastechnikak,
tanctechnikak.

Matematika:
Képzeletben torténd
mozgatas. Hajtas,
szétvagas sikmetszetek.
Objektumok alkotasa.

Kulcsfogalmak/

fogalmak [takards.

Téralkotas, térformalas, térlehatarolas, térszervezés, formarend, funkcio,




2. évfolyam

Oraszam: 72 éra/év
2 ora/hét
Ajanlas az éves oraszam felosztasara
Tema’kor Témakor Oraterv
sorszama
1 Kifejezés, képzomiivészet 31
' Valos és képzelt latvanyok
2 Vizualis kommunikacio 9
' Vizualis jelek a kornyezetiinkben
3 A média tarsadalmi szerepe, hasznalata 4
] Személyes élmény, médiaélmény
4 A média tarsadalmi szerepe, hasznalata 4
] Tajékozodas a virtualis terekben
5 Targy- és kornyezetkultira 24
] Valos és kitalalt targyak
Tematikai egység/ Kifejezés, képzomiivészet

Fejlesztési cél Valos és képzelt latvanyok

Orakeret 31 éra

Elozetes tudas

Eletkornak megfelel$ pszichomotoros fejlettség. Iskolaérettség.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

karakterérzék fejlesztése.

Az illusztracid elemi fogalmanak megértése, illusztracio készitése.
Képalkoto- és kifejezd képesség fejlesztése. Komponald képesség
fejlesztése a kiemelés eszkozeivel. Vizualis fantazia (képzelderd)
fejlesztése. Asszociacios készség, képzettarsitasi készség fejlesztése.
Plasztikai érz€k fejlesztése. Plasztikai mindségek sokféleségének
megtapasztaldsa. Plasztikai kifejezOképesség fejlesztése. Formaérzek,

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Mesék, versek, kitalalt torténetek, médiaszovegek valos vagy
fantazia szerepldinek (pl. hdsok, artok, bajkeverdk, segitdk),
természetes €s épitett kornyezetének (pl. erdok, ligetek, allatok,
vizek, bodék, paloték, hidak, tornyok) illusztrativ jellegli &brazolasa
(pl. sorozatként, képeskonyvként) emlékképek felidézésével,
megfigyelések segitségével €s a fantazia altal.

Kornyezetiink valos elemeinek, targyainak, tereinek (pl. haztartési
gép, Ora, motor, fészek, odu, fa, talaj), kiilonleges nézépontbol
(beliilrdl, fentrdl, alulrol) valdé megjelenitése a fantdzia és a
megfigyelés révén, a kifejezési szandéknak megfeleld anyagok,
eszk0zok, méretek felhasznalasaval (pl. szines-, grafikai technika,
mintazas, konstrualas talalt targyakbol, azok atalakitasaval).

Miivészeti alkotasok és fotok nézegetése megadott szempontok
szerint (pl. alakok, szerepldk, terek, targyak, mérete, szine, tonusa).
A megéllapitasok segitségével tovabbgondolva a latvany sugallta
jelenséget, képi tartalmat egy 0j alkotas létrehozasanak érdekében
(pl. mas térben €s idoben, mas szerepldkkel), kiilonb6zé miivészeti
miufajokban (drama, hang-zene, mozgas, vizualis: installacio,
fotomanipulécio).

Magyar nyelv és
irodalom: Elmények,
tartalmak felidézése.
Szép konyvek.

Drama és tanc:
Dramatikus formak.
Fejleszto jatékok.

Kornyezetismeret:
Mozgasjelenségek,
kisérletek. Optika.

Enek-zene:
Cselekményes
dalanyag, dramatizalt
eléadas. Ritmus,
hangszin,
hangmagassag, zene
€s zore;j.
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Erkolcstan:
Kozosségek. A
mesevilag szereploi.
Mese ¢és valosag.

Matematika: Képi
emlékezés, részletek
felidézése.
Nézopontok.
Mozgatas.
Sikmetszetek
képzeletben.

Kulcsfogalmak/ | Tllusztracié, kompozicio, kiemelés, karakteres forma, festészet, szobraszat,
fogalmak foto, mialkotas, reprodukcio, ido.

Tematikai egység/
Fejlesztési cél

Vizualis kommunikacié
Vizualis jelek a kornyezetiinkben

Orakeret
9 ora

Elozetes tudas

Eletkornak megfeleld pszichomotoros fejlettség. Iskolaérettség.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Megfigyeldképesség fejlesztése. Vizualis kommunikacios képesség
fejlesztése. Abraolvasasi és értelmezési készség fejlesztése. Redukcios
képesség fejlesztése. A vizualis nyelv elemeinek, pont, vonal, folt, szin
megismerése €s tudatos hasznélata, szerepiik felismerése a
képalkotasban. Vonalas jellegii, foltszert el6adasmod.
Me¢éretkiilonbségek felismerése, a 1éptékvaltds alapjai.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Kornyezetiinkben talalhato jelek, jelzések (pl. jelz6lampa, térkép,
alaprajz, kozlekedési tabla, cégér, piktogram, embléma, szimbdlum,

7457106, mérkajelzés,

logo) Osszegyljtése jatékos feladatok

l1étrehozasanak c€ljabol (pl. valds €s virtudlis tarsasjaték, dramatikus
Jaték, kincsvadaszat).

Matematika:
tajékozodas térben,
sikban, a tajékozodast
segitd viszonyok.

Kornyezetismeret: A
térkép legfontosabb
elemeinek
felismerése. Jelek,
jelzések. Természeti
jelenseégek,
természetes anyagok.

Technika, életvitel és
gyakorlat:
jelzotablak.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

Modell, latvany, jelalkotas, piktogram, embléma, térkép, alaprajz, cégér,

szimbolum, 1épték.
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Tematikai egység/
Fejlesztési cél

A média tarsadalmi szerepe, hasznalata
Személyes élmény, médiaélmény

Orakeret
4 ora

Elézetes tudas | Iskolaérettség.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

onreflexios készség fejlesztése.

A kozvetlen kommunikécio jelzéseinek, illetve a kozvetett
kommunikécié eszkdzeinek megfigyelése, tudatositasa. Onismeret,

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

A személyes, kozvetlen kommunikécio verbalis, vokalis €s
testbeszéddel torténd jelzéseinek felismerése, értelmezése.

A kozvetlen és a kozvetett kommunikécio kozotti alapvetd
kiilonbségek (pl. id6/térbeli szinkronitas, eltérés, jelenlét,
érzékszervek haszndlata) felismerése konkrét médiaszovegek
(pl. konyv, gyermekmiisor, gyerekeknek sz616 koncertfilm,
videoklip, sms, emotikonok) alapjan.

Ismerkedés kiilonboz6 valdsagstatuszu médiaszovegekkel.
A valdsag és fikcio kozotti kiilonbség megragadasa.

Sajat megélt élmények és tapasztalatok dsszevetése (pl.
azonossagok, eltérések mentén) a média altal kdzvetitett,

megjelenitett vilagokkal (pl. gyermekmiisorok,
gyermekujsagok, képregények, életkornak megfeleld

rajzfilmek, gyermekeknek késziild internetes honlapok alapjan).

A kiilonb6z6 médiaszovegek (pl. tehetségkutatdo miisorok,
sportkdzvetités, sorozatok, animacios filmek, filmek, reality
miisorok) szerepldivel vald azonosulésra reflektalas lehetdsége
(pl. iranyitott beszélgetés keretében).

Személyesen atélt, elképzelt és a médiaban latott, hallott
esemény megjelenitése rajzban, 6nalldan készitett babbal,
szerepjatékkal.

Magyar nyelv és irodalom:
Szoveg értelmezése, nem
verbalis jelzések
értelmezése, hasznalata
beszéd kdzben.

Mese ¢€s valosag
kiilonbsége.

A megismert mese, torténet
tanulsaganak Gsszevetése
sajat tapasztalatokkal,
eseményekkel. Az explicit
informaciok, allitasok
megértése, értelmezése,
értékelése, egyszeri
kovetkeztetések levonasa.

Erkolcstan: masnak
lenni/elfogadas, kirekesztés.

Kornyezetismeret: Nappal
és éjszaka. A vilag, ahol
¢liink. Fold és a csillagok.
ElSlények, életkozosségek.

Drdama és tanc: Torténetek
kitalalasa ¢€s kiscsoportos
vagy paros megvaldsitésa.

Kulcsfogalmak/

Esemény, elképzelt/kitalalt torténet, képzelet, valésag, médium.

Fogalmak
Tematikai egység/ A média tarsadalmi szerepe, hasznalata Orakeret
Fejlesztési cél Tajékozodas a virtualis terekben 4 6ra

Elézetes tudas | Iskolaérettség.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

segitése.

A kreativ, kritikus internethasznalat fejlesztése. Az internetes
tevékenységekhez kapcsolddo biztonsag novelése. A gyerekek virtualis
terekben zajlo tevékenységeihez kapcsolodo élmények feldolgozasanak

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Az ¢€letkori sajatossdgokhoz igazodo internethasznalat
lehetdségeinek megismerése (pl. gyermekbarat honlapok
bongészése).

Magyar nyelv és irodalom:
Ro6vid hallott szoveg
lizenetének megértése. Az
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Az internethasznalat legfontosabb (pl. biztonsagot
eredményezd) szabalyainak megismerése kiilonb6zo
eszkozokkel (pl. kartyajaték, babozas).

A gyerekek altal hasznalt videojatékkal 6sszefiiggd élmények
feldolgozasa (pl. szerepjatékkal, rajzolassal).

A videojatékok tematikai csoportositasa, a szereploik
azonositasa.

olvasott szovegekkel
Osszefiiggésben az aktiv
szokincs gazdagitasa. Az
olvasmanyhoz kapcsolddo
személyes ¢lmények
felidézése €s megosztasa.
Egyszerti ok-okozati
Osszefiiggés felismerése;
kovetkeztetések levonasa.
A fantazia és képzelet
aktivalasa a megismerés
érdekében.

Technika, életvitel és
gyakorlat: Szabalykovetd
magatartas a kozvetlen
kozlekedési kornyezetben.
A kozlekedés szabalyainak
értelmezése.

Erkolcstan: a szamitogépes
vilag ismeretségei.

Kulcsfogalmak/ | Internet, honlap, chat, videojaték.

Fogalmak
Tematikai egység/ Targy- és kornyezetkultara Orakeret
Fejlesztési cél Valés és kitalalt targyak 24 6ra

Elozetes tudas

Eletkornak megfelel$ pszichomotoros fejlettség. Iskolaérettség.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

kellékeinek megismerése.

Térgyalkot6 vizualis, esztétikai és manipulativ képességek fejlesztése.
A targykészités folyamatainak, gondolkodasmodjanak megtapasztalasa.
Forma és funkcio 6sszefiiggés, formaérzeék fejlesztése.
MegfigyelOképesseg fejlesztése (a munkafazisok megfigyelése). A
gondos kivitelezés, kiilonbdzd anyagok, eljarasok, személyes
tapasztalason alapuld megismerése. Egyszerti kézmiives technikak
megfigyelése, rekonstrualasa. Jeles napok szokésainak és targyi

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolddasi pontok

Elképzelt, mesebeli targyak (pl. hangszer, palca, 61tozék,
szOnyeg, edény, butor, ékszer, szerszam, jarmil) tervezése
létrehozasa meghatarozott mesebeli célok (pl. mindent hallo,
1ato, elrejtd, védo, szallitd) érdekében, oly modon, hogy a
targy kiilseje (pl. forma, diszités, méret, anyag) utaljon
funkciojara.

Hétkoznapi tevékenységek soran haszndlatos targyak (pl.
konyhai eszkoz, jaték, 6ltozek, oltozékkiegészitd, hangszer,
szerszam) létrehozasa meghatarozott tulajdonos szdmara (pl.
adott személyiség, foglalkozas, életkor, nemek szerint).

Kornyezetismeret:
Természeti, technikai és
épitett rendszerek.
Anyagismeret.

Drama és tanc: népi
gyermekjatékok.

Enek-zene: Népzene
énekléssel, ritmikus
mozgassal, néptanccal.
Hangszerek.
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Technika, életvitel és
gyakorlat: eszk6zhasznalat.

Erkolcstan: valdsag és
képzelet.

Matematika: objektumok
alkotasa.

Kulcsfogalmak/

Targytervezés, forma, funkcid, alkalmazkodas, diszités, 6ltozékkiegészito.

fogalmak

A fejlesztés vart
eredményei a két
évfolyamos ciklus

végén

Képzelderd, belsé képalkotas fejlodése.

Az ¢életkornak megfeleld, felismerhetd abrazolas készitése.

Az alkotdtevékenységnek megfeleld, rendeltetésszerti és biztonsagos
anyag- ¢s eszkdzhasznalat, a kdrnyezettudatossadg szempontjainak
egyre szélesebb kort figyelembevételével.

A felszerelés 6nallo rendben tartasa.

A kozvetlen kdrnyezet megfigyelése és értelmezése.

A képalkoto tevékenységek koziil személyes kifejezd alkotasok
létrehozésa.

Téralkotd feladatok soran a személyes térbeli sziikségletek
felismerése.

Alkototevékenység és latvanyok, miialkotasok szemlélése soran
néhany forma, szin, vonal, térbeli hely és irany, felismerése,
hasznalatara.

A szobor, festmény, targy, épiilet kozotti kiillonbségek felismerése.
Latvanyok, miialkotdsok néhany perces szemlélése.

Médiumok azonositasa, igény kialakitdsa a médiahasznalat soran a
tudatosabb valasztasra, illetve reflektiv médiahasznalat.
Médiaélmények valtozasanak és médiatapasztalatta alakithatosaganak
felismerése.

A médiaszovegek néhany elemi kodjanak a (kép, hang, cselekmény)
azonositasa, illetve ezzel kapcsolatos egyszerti 6sszefliggések
felismerése (pl. médiaszovegek emberek altal mesterségesen eldallitott
tartalmak, kreativ kifejez6 eszkozoket hasznalnak, amelyek
befolyasoljak azok hatasat).

A személyes kommunikacid és a kozvetett kommunikacio kozotti
alapvetd kiilonbsegek felismerése.

Az életkorhoz igazodo internetes tevékenységek gyakorlasa és az
abban rejlo veszélyek felismerése.

Az alkotd és befogadd tevékenység soran a sajat érzések felismerése,
¢s azok kifejezése.

3-4. évfolyam

Ebben az id6északban a vizualis kultara tanitasanak tovabbra is fontos célja a motivaltsag és az
oromteli alkotas fenntartdsa, amelynek tovabbra is alapvetd eszkoze a valtozatos és a tanulok
érdeklodését felkeltd jatékos feladatok felhasznalasa, ismerkedés tovabbi 0 technikékkal,
illetve az alkotas
megalapozasat az érzéki tapasztalds, a kornyezet minél pontosabb megfigyelése, illetve az

felszabadultsaganak tovabbi Osztonzése. A vizudlis miveltség
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érzékelés érzékenységének fokozasa segiti els6sorban. A gondolkodas fejlodésének
eredményeként ebben az idészakban cél a képi informaciok jelentésének és hatdsanak egyre
pontosabb értelmezése, illetve a koznapi és miivészi vizualis kozlések megkiilonboztetése. Az
onalléan és  csoportokban megvaldsitott  alkototevékenység — erdsiti  a  kreativ
problémamegoldast ¢és segiti a tudatos Onszabalyozast ¢és Onismeretet. A befogado
tevékenység tekintetében tovabbra is érvényes az alkotva befogadas elvének érvényesitése.
Cél tovabbra is a vizualisan feldolgozhato témak megkdzelitése esetében a valds esztétikai
érteket képviseld miialkotasok szemléltetése €s azok minél pontosabb értelmezése.

Mig az elsé két évfolyamon a vizudlis kultira részteriiletei koziil a ,,Kifejezés,
képzémiivészet” és a ,, Targy- és kornyezetkultura” keriilt talsulyba, addig harmadik-negyedik
évfolyamon novekedhet az elvontabb ,,Vizudlis kommunikacié” részteriilet tartalmait
feldolgoz6 feladatok ardnya, de tovabbra is fontos a megfigyelOképesség, a forma- és
aranyérzek fejlesztése, tovabba az onkifejezés megorzésének Osztonzése, ami segiti az egyre
céltudatosabb vizudlis megismerést.

A vizualis nevelés keretein beliil zajlé médianevelés ebben az idészakban is jelen
van. Az also tagozat masodik felére a gyerekek tobbségének mar komoly médiatapasztalata
van. A targy tanitdsanak célja elsdsorban a gyerekek meglévd ismereteinek rendszerezése, az
ismeretek ¢letkorhoz igazodo elmélyitése, a kiilonbdzo médiatizentek értékeléséhez sziikséges
készségek €s képességek fejlesztése.

Ezt a célt szolgaljak a médiaszovegek, elsdésorban mozgoképi €s online szovegek
kifejezdeszkozeinek mélyebb megismerését, a hasznalt eszkozok befogadora tett hatdsanak
felismerését, kifejezését segitd gyakorlatok, hisz és a formanyelvi alapozas mellett mar
megjelenik a kiilonbdzd médiatartalmak elkészitése mogott meghtizédd szdndék
felismerésének fejlesztése is. Az ismeretszerzés tovabbra is a gyerekek altal ismert és kedvelt
miisortipusok, médiaszovegek feldolgozasan keresztiil zajlik. A médiaélmények feldolgozasa,
az audiovizualis alkotasok kifejezdeszkozeinek megismerése az ¢életkorhoz igazodd
meseregények, ifjusdgi regények ¢és rajzfilmes/filmes adapticidik Osszehasonlitisan,
feldolgozasan keresztiil kapcsolhaté 0ssze az olvasaskultira fejlesztésével. A gyerekek sajat
¢s szlikebb kornyezetiik médiahasznalati szokdsai alapjan azonositjdk a média alapvetd
funkcioit, megértik, hogy a kiilonb6z6 tipustt médiatartalmak mogott meghuzodod szandék
kiilonb6z6 lehet, amely befolyasolja a médiaszdveg lizenetének értékelését. Elsdsorban a hir
¢és informacio, illetve a reklam mindennapokban betdltott szerepe, értékelése, sajatossagai
kertilnek eld ebben az idészakban. A médiaszovegek értékelése az ilizenet megbizhatosaganak
¢s fontossaganak megitélésén, illetve a sajat tapasztalatok viszonylatdban vald elhelyezésén
keresztiil zajlik. A média mitkddésének tanulmanyozasa sordn fejlédik az elemzd, kritikai
gondolkodas. Alapvetd fejlesztési cél a tanulok biztonsagos €s kreativ internethasznalatat
segitd képesség- és készségfejlesztés, a halézati kommunikdcidban vald biztonsagos
részvételhez sziikséges alapismeretek, viselkedési szabalyok megismertetése.

A fejlesztési célok tovabbra is mind a vizudlis kultura, mind a mozgdképkultiura és
médiaismeret fejlesztési feladatai esetében tevékenységkozpontl, kreativ, élményekkel telitett
helyzetekben jatékos, alkotd, 6nallo vagy csoportos feladatmegoldassal érhetdek el.
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3. évfolyam

Oraszam: 72 ora/év
2 ora/hét
Ajanlas az éves oraszam felosztasara

Tema'kor Témakor Oraterv
sorszama
1 Kifejezés, képzomiivészet 24
' Természeti, épitett és képzeletbeli tajak, helyek
2 Vizualis kommunikacio 17
' Utazasok
A média tarsadalmi szerepe, hasznalata
3 Médiahasznalat, élménybefogadas, 4
' élményfeldolgozas
Médiumok a mindennapi kornyezetben
A média tarsadalmi szerepe, hasznalata
4. A média miikodési modja, medialis 4
informacioforrasok megbizhatésaga
5 Targy- és kornyezetkultira 23
' Mikro- és makrotér
Tematikai egység/ Kifejezés, képzomiivészet Orakeret
Fejlesztési cél Természeti, épitett és képzeletbeli tajak, helyek 24 éra
Vizualis nyelvi elemek és mindségek, méretviszonyok, ardnyok
felismerése és hasznalata. Kifejez6 alkotasok ismérveinek
Elézetes tudas felismerése. Nézdpontok felismerése és nézdpontvalasztas hasznalata.
Alkoté mifajok, technikak felismerése, miiveletek sorrendjének
kovetése. Anyagismeret.
Vizualis kifejezoképesség fejlesztése. Grafikai kifejezoképesség
o . . |fejlesztése kiilonbozd grafikai, nyomatkészitési eljarasok kapcsan.
A tematikai egyseg | 1,11 itasi és térabrazolasi képesség fejlesztése. Lényeglato képessé
nevelési-fejlesztési f cratakl PEsSeE 16 ’ yee pesseg
céljai Qjlesztése. e
Formaérzek fejlesztése. Kompozicios képesség fejlesztése.
Vizudlis ritmusérzek fejlesztése.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Irodalmi, zenei, média és miivészettorténeti élménybdl, szarmazo
valos és képzeletbeli helyszinek (pl. kerek erdd, malom, labirintus,
var, palotakert, folyd) megjelenitése a kiilonb6z6 nézépontok és
valtozatos méret kinélta lehetdségek hasznalataval, sikban és térben
(pl. grafikusan, festve, konstrualva, mintazva, installalva).

Vizualis megfigyelésbdl (pl. kdzvetlen kdrnyezet, fotd, milalkotas,
muzeum), személyes emlékbdl szarmazo tapasztalatok
felhasznalasaval valos hely, helyszin (pl. természeti t4j, nagymama
viradgos kertje, épitett kdrnyezet, mi utcank) vizualis megjelenitése
meghatarozott idészaknak (pl. évszak, napszak, nyar, hajnal)
megfelelden, kiilonb6zo technikakkal (pl. kollazs, vegyes technika,
kréta, nyomat, mintazas, makett).

Magyar nyelv és
irodalom:
Olvasmanyhoz
kapcsolodo személyes
¢lmények felidézése és
megosztasa. Miiélvezet,
humor.

Matematika: Rajz és
szoveg értelmezése: a
lejatszott torténés
visszaidézése; az
elmondott, elolvasott
torténés visszaidézése.

Jelértelmezés.
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Kulcsfogalmak/

Nézdpont, ritmus, mindségellentét, kollazs, képmezd, arany, vizudlis

fogalmak kifejezés.
Tematikai egység/ Vizualis kommunikacio Orakeret
Fejlesztési cél Utazasok 17 éra

Elozetes tudas

A kozvetlen kdrnyezet és a személyes targyak, taneszkdzok vizualis
jelzéseinek alkalmazasa. Idobeliség, mindségellentétek felismerése.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

Vizualis megfigyeldképesség €s vizualis emlékezet fejlesztése.
Analizal6 és szintetizalo képesség fejlesztése. Forma- és aranyérzék
fejlesztése. Karakterérzék fejlesztése. Képolvaso és képkozld
képességek fejlesztése. Abraolvasasi és értelmezési készség fejlesztése
elemzéssel és abrak létrehozasaval. Az id6, a valtozas, a folyamat
képekben valo abrazolasi képességének fejlesztése, torténés képekben
vald elbeszélése. A miivészi, koznapi és tudomanyos kozlések
értelmezésének segitése, a kifejezés arnyaltsdganak fokozésa.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

A kornyezetiinkben észlelhet6 valtozasok, folyamatok, mozgasok
(pl. természeti jelenségek, €letjelenségek: ember/ndvény/allat
novekedése és dregedése, jégolvadas, rozsdasodds, penészedés,
arnyék, palacsintasiités, épitkezés, varrdgép, kerékpar, daru, ora)
azonositasa, vizualis megfigyelése, értelmezése, a tapasztalatok és
informaciok rogzitése szoveg és kép (pl. fotd, film, egyszeri
animadcio, rajz, abra, jel) segitségével.

Valos és/vagy képzeletbeli utazas folyamatanak, utvonalanak és
torténéseinek képes, szoveges rogzitése (pl. utinaplo, térkép,
képregény, forgatokonyv, Gtifilm) meghatarozott cél
(szorakoztatas, ismeretterjesztés, utikalauz, tajékozodas,
dokumentalas, elemzés, 6sszehasonlitas) érdekében.

Matematika:
Tajékozodas a térben
(sikon abrazolt térben,;
szoveges informaciok
szerint). A valtozas
kiemelése; az
iddbeliség.

Magyar nyelv és
irodalom:
Informacidhordozok.
Latvanyok verbalis
megfogalmazésa. Az
1dobeliség
kifejezésének nyelvi
lehetdségei.

Dradama és tanc: Verbalis
képességek fejlesztése
jatékkal.

Kornyezetismeret:
valtozésok, folyamatok,
novények, allatok.

r

Kulcsfogalmak/ lzléltozés, folyamat, mozgas, mozgasfazis, 6sszehasonlitas, térkép,

fogalmak épregény, vizualis siirités.
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Tematikai egység/
Fejlesztési cél

A média tarsadalmi szerepe, hasznalata
Médiahasznalat, élménybefogadas, élményfeldolgozas
Meédiumok a mindennapi kornyezetben

Orakeret
4 ora

Elozetes tudas e
verbalizalasa.

Az egyes médiumok azonositasa. Médiaélmények felidézése,

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

A médiatartalmak kozotti valasztas tudatossaganak fejlesztése. Sajat
média¢lmények feldolgozasa, onreflexios készség fejlesztése.
Médiaszoveg-tipusok beazonositasat, tudatositasat segité kompetencidk
fejlesztése. Olvasasi készség €s szokincs fejlesztése médiaszovegekkel.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolédasi pontok

A sajat €s a kozvetlen kornyezet médiahasznalati szokasainak
(internet, televizid, radio, videojaték, mobilhasznalat, kdnyv)
tanulmanyozasa, megadott szempontok (pl. mennyiség, idorend,
latogatott helyek, a kommunikacidban résztvevok, miisorok)
alapjan.

Bizonyos médiumokban megjelend médiaszdvegek (pl.
televizios miisortipusok, animécios mesefilmek, sorozatok)
felismerése és beazonositasa sajat média¢lmények felidézésén,
megjelenitésén (pl. szerepjatek) és kozvetlen példakon keresztiil.

Sajat média¢lmények felidézése megadott szempontok alapjan
(pl. érzelmi hatés, kedveltség, ismeretszerzés) és az élmények
feldolgozasa (pl. rajzolas, fotokészités, szerepjaték).

Mesék, gyermekirodalmi alkotdsok €s azok animacids, filmes
adaptacioinak Osszehasonlitdsa, feldolgozasa. Az
olvasott/felolvasott sz6veghez és a vetitett adaptaciohoz
kapcsolodo élmények megjelenitése és feldolgozasa (pl. rajzzal,
montazskészitéssel).

Magyar nyelv és irodalom:
Tébbmondatos
Osszefoglalod szoveg
alkotasa olvasmanyok
tartalmarol, gytijtott
tapasztalatokrol,
megfigyelésekrol.

A cim ¢és a szoveg
kapcsolatdnak magyardzata;
cimadas. Az olvasméanyhoz
kapcsolodo elozetes
ismeretek, személyes
¢lmények, tapasztalatok
felidézése €s megosztasa.
Az informéciok keresése és
kezelése. Kiilonbozo
informacidhordozdk a
lakohelyi és az iskolali
konyvtarban. Hasonlosagok
¢s kiilonbségek felfedezése
kiilonféle irodalmi
kozlésformékban.

Technika, életvitel és
gyakorlat: szabadidds
tevekenységek.

Erkolestan: Kedvenc
1d6toltésem, ha egyediil
vagyok. Olvasottsag.
Olyan szeretnék lenni, mint
O/példaképek, hamis
életek; almaim,
fantaziavilagom/menekiilés,
realitasérzet.

Az 6nall6 gondolatalkotas
szabadséga,

onkifejezés és onbizalom
erositése.

Drdama és tanc: cSoportos
¢€s egyéni improvizacio.
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Kulcsfogalmak/

M¢édia, televizio, radio, internet, Gijsag, videojaték, film, televizids sorozat,
televizids miisortipus (hirmiisor, gyermekmiisor, tehetségkutaté misor,

fogalmak . . AN ,
ogaima valosagshow, ismeretterjesztd miisor, reklam).

o . . A média tarsadalmi szerepe, hasznalata .
Tematikai egység/ - vy e ar e g oae repe, Y e s , Orakeret
. by A média miikodési modja, medialis informaciéoforrasok .
Fejlesztési cél . L . 4 Ora

megbizhatosaga

Elozetes tudas
kozotti alapvetd kiilonbségek felismerése.

A médiaszdvegek emberek altal mesterségesen eldallitott tartalmak. A
személyes kozvetlen kommunikécio és a kdzvetett kommunikacid

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

megbizhatosaga megitélésének fejlesztése.

Kritikai gondolkodas fejlesztése. A medidlis informacioforrasok

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolédasi pontok

Ismerkedés a média tarsadalmi funkcidival, miikodésmodjaval.

A szlikebb kornyezet médiahasznalatdnak megfigyelése alapjan
beszélgetés egyes médiaszovegek (pl. hirmiisor, internetes honlap,
televizios sorozat, rajzfilm, film, kdnyv, Gjsag) hétkoznapokban

crer

A médiakdrnyezet szerepldinek azonositasa: médiatartalom-
eléallitok és a fogyasztok/felhasznalok.

Médiaszovegek értelmezése alapjan feltevések, allitasok
megfogalmazésa a szoveg keletkezésének hatterérdl, az alkot6/koz1o
szandékarol (a korosztalynak megfeleld reklamok, videojatékok,
internetes portalok, animacios filmek, filmek segitségével).

Annak felismerése, hogy a médiakornyezet szerepldi a tartalmat
eléallitok csoportja és a kozonség, a médiafogyasztok csoportjai.

A hirmiifajhoz kapcsolodd meghatarozo tevékenységek (pl.
ujsagiro, fotoriporter) azonositasa, fobb elemeinek megismerése.

Médiaszovegek megbizhatosaga: iranyitott beszélgetés a hir-alhir
témakorrdl konkrét médiaszovegek alapjan.

Informéciok 6sszegylijtése, értelmezése, feldolgozasa (pl.
szovegalkotas) megadott szempontok (pl. k6zl6 szandéka,
célcsoport) alapjan.

Ismerkedés a kereskedelmi kommunikéci6 (reklam) sajatossagaival,
a reklamok megjelenésének valtozatos helyeivel, formaival. A
rekldmok mitkddése (hataskeltés) néhany fontos eszkdzének
megfigyelése konkrét reklamok tanulmanyozasan keresztiil.
Reklamkészités (pl. egyszerli reklamszovegiras, plakatkészités,
reklamot megjelenitd szerepjaték) annak érdekében, hogy reflektalt
viszony alakuljon ki a reklamozés céljardl és eszkozeirdl.

Magyar nyelv és
irodalom: Az
¢letkornak megfeleld
globalis,
informacidkereso,
értelmez0 és reflektalod
olvasas.

Az informaciok
keresése és kezelése.
Kiilonb6z6
informacidhordozok a
lakohelyi és az iskolai
konyvtarban.

Masok véleményének
megértése, elfogadasa a
vita sordn. Vélemények
0sszevetése,
kiilonbségek és
hasonlosagok
megfigyelése,
felismerése ¢és kritikaja.

Erkolcstan: 6néllo
gondolat vallalasa,
véleménynyilvanitas,
masok gondolatai
alapjan, épitd jellegii
vitakultura kialakitasa;
gondolatszabadsaggal
val6 ismerkedés.
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M¢édiatartalom-eldallito, médiafogyaszto, informacid, hir, alhir,

Kulesfogalmak/ hirmisor, 0jsag, ujsagiro, reklam, reklamfilm, tudatos fogyasztas,

fogalmak médiahasznalat.
Tematikai egység/ Targy- és kornyezetkultira Orakeret
Fejlesztési cél Mikro- és makrotér 23 6ra

Elézetes tudss Targyfajtak, épiilettipusok, térfunkciok felismerése.

Tapasztalatok szerzése a térformalés, térlehatarolas, térszervezés
teriiletén. Térkapcsolatok, térbeli viszonyok, térbeli tagolodasok
1étrehozasa, installacids és abrazolo, kifejezo céllal. Megfigyeld és
A tematikai egység | clemz6 képesség fejlesztése. Targytervezés, -szerkesztés, -alkotés,
nevelési:f.ej!esztési konstrukciok 1étrehozasa kiilonb6z6 anyagokbol és célokra. Anyagok
céljai és eljarasok ismerete; a tervezdi attitlid és alkalmazkodo képesség
fejlesztése a targy rendeltetésének, hasznaldjanak szem eldtt tartdsaval,
a megfeleld anyag- ¢s eszkozvalasztassal.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolédasi pontok

Kiilonboz6 épiiletek fotdinak csoportositasa megadott szempontok [Matematika: Targyak

szerint (pl. rendeltetés, anyag, méret, elhelyezkedés, kor, tulajdonsagainak

diszitettség, fényviszony). kiemelése (analizalas);
0sszehasonlitas,

Megadott célt szolgald kis tér (pl. varo-, lakotér, pince, fiilke, azonositas,

raktar, diihongd) tervezése a kivalasztott épiilet lakojanak (pl. megkiilonboztetés;

tulajdonos, tulajdonos gyermeke, 6r, takarito, vendég, kertész, osztalyokba sorolas.

haziallat, kisértet, szerzetes, zenész, festd, orvos), majd a térhez Adott objektum mas

tartozd, kapcsolodo targyak némelyikének elkészitse (pl. kulcs, nézépontbol.

tiikkor, fiiggdny, polc, sz€k, csizma, kanna, tal, lampa). Tajékozodas a vilag
mennyiségi

Ismert funkcio (pl. lakas, iskola, orvosi rendeld, mozi) sajat 6tlet  |viszonyaiban.
alapjan elképzelt valtozatanak megtervezése, elkészitése makettben,

az elkésziilt makettekbdl kozosen telepiilésszerkezet (pl. falu, \Drdama és tanc: a

varosrész) kialakitasa, egyszerli ,,terepasztal” megépitése. szinhaz formai elemei,
latott eloadasban, illetve

Példak, fotok, gyljtése eltérd érzelmi hatést (pl. hétkdznapi, alkalmazasa sajat

iinnepélyes, titokzatos, rideg, sejtelmes, szorongatd, emelkedett rogtonzésekben.
félelmetes, vidam) kivalto terekrdl (pl. templom, iroda, park, szoba,

lift, 4llvanyzat, zuhanyfiilke, labirintus). Kornyezetismeret. az
anyagfajtak

A terekhez kapcsolodo hangok, zenék, zorejek (pl. madarcsicsergés,megmunkalhatosaga,

jadrmii-zaj, beszéd, nyikorgas, zene, hegedii, dob) gytijtése, s a felhasznalasuk.

gyljtott hanganyag felhasznalasaval, valds, hangzo terek
létrehozasa, megépitése az adott tartalomnak megfeleld anyag és  |Enek-zene: AZonossag,

méretvalasztassal (pl. karton, fonal, kdc, vaszon, fém, vesszo, hasonlosag, variacio

csuhé, agyag, drdt, fa). felismerése. Ritmus-
hangszerek, ritmikai
tobbszolamusag.

Tértervezés, -szerkesztés, -alkotas, konstrukcio, funkcio, szerkezet,
térkapcsolat, térbeli tagolas, tervezodi attitid, teleptilés, épiilet, épitmény,
alaprajz.

Kulcsfogalmak/
fogalmak
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4. évfolyam

Oraszam: 72 ora/év
2 ora/hét
Ajanlas az éves oraszam felosztasara
Tema'kor Témakor Oraterv
sorszama
1 Kifejezés, képzomiivészet 24
' Hétkoznapi és képzelt figurak
5 Vizualis kommunikacio 17
' Vizualis hataskeltés
A média kifejezoeszkozei
3. A médiaszovegek nyelvi jellemz6i és érzelmi 4
hatasa
A média tarsadalmi szerepe, hasznalata
4. Tajékozodas a vilaghalon, a virtualis terekben, 4
biztonsagos internethasznalat
5 Targy- és kornyezetkultura 23
' Targyak és hasznalatuk
Tematikai egység/ Kifejezés, képzomiivészet Orakeret
Fejlesztési cél Hétkoznapi és képzelt figurak 24 éra

Elozetes tudas

modjainak alkalmazasa.

Sikbeli és térbeli mindségek, méretviszonyok, irdnyultsag felismerése
¢s hasznalata. Szinek érzelemkifejez6, hangulati és diszit6 hatasainak
felismerése. Kontrasztok felismerése. Miialkotasok csoportositasi

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

fejlesztése. Térabrazold képesség fejlesztése.

Szinek hangulati hatasanak felismerése €s alkalmazasa az egyéni
szinvélasztasban. Szindifferencidlo képesség fejlesztése. Szinérzék
fejlesztése. Kompozicios képesség fejlesztése. Karakterérzek

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolédasi pontok

A lakohelyen és a kozvetlen kdrnyezetben €16 emberekrol,
allatokrol gytjtott ismeretek, informaciok (pl. foglalkozas, életkor,
kedvenc illat/étel/szin, atvonal, jaték, fontos targy, attributum)
alapjan figuralis alkotasok l1étrehozasa. A kiils6, belsé vonasok (pl.
karakter, testi adottsagok, oltozet, bels tulajdonsagok, személyiség
jegyek) élményszerli megjelenitésével, meghatarozott célok (pl.
illusztracio, valos és virtualis jaték, informacios kartya, ,,kutatas™)
érdekében.

Torténetek, mesék, versek, mondak, médiaszovegek valds vagy
kitalalt szerepldinek (pl. hdsok, bajkeverdk, szornyek, tiindérek,
allatok, ember-allatok, géplények) megformalasa tobbfiguras
kompozicidban, a meghatarozott célnak (pl. kdnyv, naplo, jatek,
bab, drama, hajéorr, oromdisz, vizkopd) megfeleld méretben és
anyagbdl (pl. festmény, grafika, kollazs, montazs, fot6, papirmase,
agyag, gipsz, talalt targy, drot).

Matematika:
mennyiségi
tulajdonsagok,
viszonylatok, becslés,
0sszehasonlitas.

Magyar nyelv és
irodalom: Gondolatok,
¢rzelmek, vélemények
kifejezése. Mindennapi
konfliktusok
feldolgozasa
dramajatékkal.

\Drama és tanc:

fantaziajatékok.
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Kulcsfogalmak/ [Figuralis alkotas, karakter, élményszerii megjelenités, cél, eszkdz, méret,
fogalmak  janyag, miifaj, technika, eljaras, képtargy.

Tematikai egység/
Fejlesztési cél

Vizualis kommunikacio Orakeret
Vizualis hataskeltés 17 ora

Elozetes tudas

Osszefiiggések felismerése a cselekvés vagy annak szerepldi és az
abrazoltak kozott. Eredeti és reprodukalt alkotasok kiilonbozoségének
felismerése. Korvonal és arnykép megjelenitése. Vizualis
kommunikécids gesztusok értelmezése. Hangok képi jeleinek
értelmezése és megjelenitése.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai:

Latvanyfelismerés és értelmezés képességének fejlesztése, a latottak
lényeges vonasainak kiemelése, a megfigyelés szempontjainak
bovitése. A vizualis jelek jelentéseinek azonositasa, reprodukalasa
transzformalt latvanyok létrehozasaval. Jelképek, allegoriak, vizualis
metaforak képzése. Formaalkotas a sikban és térben megfigyelt és
elképzelt formak megjelenitése. Manipulaciok végzése: nagyitas,
kicsinyités, csonkolds, kiegészités. Abraalkotas képességének
fejlesztése: konvencidkon alapul6, szabalyokhoz igazodo, jelentést
hordozo, k6zI6 és magyarazé rajzok, szerelési abrak, folyamat abrak
értelmezése €s 1étrehozasa, valos vagy elképzelt viszonyok,
kapcsolatok megjelenitésével. A sikbeli és térbeli vizualis megjelenitd,
kifejez6 eszkozok adekvat hasznalata vizualis kommunikacios
terlileten. A megjelenités, a kifejezés céljanak megfeleld arnyalt vonal,
tonus, szin, forma, stb. 6nall6 alkalmazasa. Kozvetlen vizualis jelzések,
mimika, gesztusok értelmezésével a kommunikacids képesség

fejlesztése.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolédasi pontok
Egy valds vagy képzeletbeli dolog (pl. aru, esemény, kdzérdek, Matematika: Statikus
jelenség: ,,boszorkanyok tomeges atrepiilése”,”Pottyds Panna szituaciok,
divatbemutatoja”, Buvar Kund légzdkésziiléke) szamara plakat, Iényegkiemelés.
szorblap tervezése, kivitelezése a betli, kép és szoveg egyiittes Képzeletben torténd
alkalmazasaval, figyelem, érdekl6dés felkeltése céljabol. mozgatas. Testhalo
elképzelése.
Az emberi gesztusok, testnyelvi jelzések megfigyelése, értelmezése, W ,
. . e . AP e, agyar nyelv és
majd az Osszegylijtott tapasztalatok, informaciok segitségével a irodalom-
plakat altal hirdetett dolog népszeriisitése figyelemfelhivo jatékkal o
., ) . . . kulcsszokeresés;
(pl. akcidval, pantomimmel, hangot, szoveget is beépitd . . g
szovegtomorites;

performansszal).

hianyos vazlat, tablazat,
abra kiegészitése a
szOveg alapjan.

Kulcsfogalmak/ |Gesztus, plakat, reklam, szlogen, vizualis kommunikacios miifa;.

fogalmak
Tematikai egység/ A média kifejezdeszkozei Orakeret
Fejlesztési cél A médiaszovegek nyelvi jellemz6i és érzelmi hatasa 4 éra

Elozetes tudas

A médiaszévegek befogadasa soran sajat érzések felismerése,
kifejezése.
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A tematikai egység
nevelési-fejlesztési

Az elemi mozgoképi szovegalkotd kodok felismerését, médiaszoveg-
olvasast segité kompetenciak fejlesztése. Az elemi mozgdképi
szovegalkotd kodok kreativ alkalmazéasa, médiaszoveg-iras. A

céljai

médiaszévegek elemi szovegalkotd kodjai, kifejezo eszkozei altal
kivaltott érzelmek felismerése és kifejezése, az dnreflexid fejlesztése.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

A médiaszovegek kifejezdeszkozeinek mélyebb megismerése.

A karakterabrazolas filmes eszkozeinek megismerése: a pozitiv

¢és negativ h6sok megjelenitésének technikai, kiilonos tekintettel

a mozgokép nyelvére (pl. jelmez, smink, kornyezet/diszlet,
vilagitas, kameramozgas) €s a hangokra: (besz¢élt nyelv, zene,
zaj, zOrej) az életkornak megfeleld médiaszovegeken keresztiil.

A kiilonb6z6 médiaszovegekben megjelend egyszeri helyszin-
¢s idéviszonylatok megfigyelése és értelmezése konkrét
médiaszovegeken keresztiil. Az elbeszeld személyének
azonositasa kiilonb6z6é médiaszévegekben (pl. animaciods
mes¢k, filmek).

Sajat érzelmek felismerése ¢€s kifejezése kiilonboz6 mozgoképi
szovegek, és hangzo anyagok befogadasa sordan. A
médiaszdvegek alapveto kifejezd eszkozeinek (pl. mozgdkeépi
nyelv, hangok) érzelmekre gyakorolt hatasanak megtigyelése,
kifejezése.

Kép és hangrogzitd eszkdzok hasznalatanak alapszinti
megismergése.

Egyszerli cselekmény megjelenitése képsorozattal (pl. rajz,
digitalis foto, rovid animacids film) és hangokkal.

Magyar nyelv és irodalom:
Olvasasi stratégiak, olvasast
megértd folyamatot segitd
technikak ismerete,
alkalmazasa a hatékonyabb
megértés érdekében: a
miivek szerkezeti
jellemzoinek megfigyelése,
a tér-id6 valtozasainak
felismerése.

Az események
sorrendjének, a meséld
személyének megallapitasa.
A szovegalkotas
muveleteinek ismerete:
anyaggyujtés, cimvalasztas,
a lényeges gondolatok
kivalasztasa, elrendezése, az
idérend, a szoveg tagolasa
bekezdésekre.
Fogalmazasiraskor a
megfeleld nyelvi eszk6zok
alkalmazasa.

Erkélcstan: Erkolcs és
erkodlcstelenség tapasztalasa
mint példa. Szerepek a
csalddon, kozdsségen beliil.
A jé-rossz megjelenitése a
miivészetben.

Enek-zene: A teljes
figyelem kialakitasanak
fejlesztése.
Hangszin-érzelem,
kiilonb6z6 élethelyzetben
mas a hangunk.

Drama és tanc: A
mese/torténet helyszineinek
¢s szerepldinek sorba vétele.
A mese/torténet
szerepldinek beazonositasa,
illetve viszonyaik
meghatarozasa.

Kulcsfogalmak/

fogalmak zorej, csend, emberi hang.

Animacid, jelmez, smink, diszlet, fény, cselekmény, vagés, zene, zaj,
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Tematikai egység/
Fejlesztési cél

A média tarsadalmi szerepe, hasznalata
Tajékozodas a vilaghalén, a virtualis terekben,
biztonsagos internethasznalat

Orakeret
4 ora

Elozetes tudas illetve kockazatokrol.

Alapszintli ismeretek az internethasznalatban rejlo lehetdségekrol,

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

Az ¢életkornak megfeleld, biztonsagos tajékozodas és kozlekedés
kialakitasa az online kdrnyezetben, a virtudlis terek hasznélata soran.
Az internethasznalat és mobiltelefon-hasznalat lehetdségeinek és
kockazatainak tudatositasa. Kreativ, kritikus internethasznalat
fejlesztése. Az online k6zosségekben valo részvétel kockazatainak,
viselkedési szabalyainak, kommunikécios jellemzdinek tudatositésa.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

A kozvetlen kommunikaci6 jelzéseinek €s az online
kommunikécio, jellegzetességeinek dsszehasonlitasa
meghatarozott szempontok (pl. kapcsolatteremtés, 6nkifejezés,
véleménynyilvanitas) alapjan (pl. szerepjaték keretében). A
személyes kommunikécio és az online kommunikacio
kiilonbségeinek tudatositasa.

Sajat és szlikebb kornyezet internethasznalatanak megfigyelése,
internetes tevékenységek megjelenitése (pl. szerepjaték)
kiilonb6z6 forméban.

Az internet- és mobilhasznalat legfontosabb (pl. biztonsagot
eredményezd) szabalyainak megismerése kiilonbozo
eszkozokkel (pl. kartyajaték, egyszerl tarsasjaték).

Az ¢életkori sajatossdgokhoz igazodo kreativ internethasznélat
lehetdségeink tudatositasa. (pl. gyermekbarat honlapok
bongészése).

Ismerkedés a vilaghalo felépitésével és mitkodésének alapjaival
beszélgetés €s jatékos gyakorlatokon keresztiil.

Az online kozosségekben vald viselkedési szabalyok,
kommunikacios szokasok, és ezek szerepének megismerésére.

Magyar nyelv és irodalom:
A muvek tanulsagainak
értelmezése a sajat
szereplinkre, helyzetlinkre a
mindennapi életlinkben,
példa bemutatasa, mindezek
kifejezése mas eszkozzel is
(pl. dramajatékok).

A konyvtar mint
informacios kézpont, a
tanulds bazisa, segitdje.
Levéliras, levélcimzés.
Rovid szoveges tlizenetek
megfogalmazasa.

Adatok, informaciok
gylijtésének, célszerti
elrendezésének modjai.

Erkélestan: Haver, barat,
tars, csapattag, internetes
kapcsolatok.
Konfliktusmegoldas, kdzos
szabalyalkotas és annak
elfogadasa mint érték.
Barati tarsasag Osszetartd
ereje és a virtuskodas
értéke/batorsag,
vakmerdség.

Jaték, kozosségi ¢€let az
interneten.

Kornyezetismeret: a helyes
onismeret kialakitasanak
megalapozasa.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

profil, like-jel, keresdmotor, flash jaték.

Személyes kommunikécio, online kommunikacioé, www, e-mail, mailfiok,
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Tematikai egység/
Fejlesztési cél

Targy- és kornyezetkultara Orakeret
Targyak és hasznalatuk 23 ora

Elozetes tudas

Egyszerli hagyomanyos és kézmiives technikai fogdsok ismerete. A
targyalkoto folyamat Iépéseinek alkalmazasa. Egyszerisités, diszités.
Hétkdznapi és miivészi, kultikus targyak felismerése, csoportositsa.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

Régi és mai hasznalati és diszedények megfigyelése, csoportositasa,
Osszehasonlito elemzése vizudlisan (1atvany, foto, rajzi elemzés) €s
verbalisan. Gyakorlati és érzelmi szempontok megfogalmazasa a
targyakkal valo kapcsolatban. Kézvetlen kdrnyezetiink targyainak,
szerkezeteinek megfigyelése, megadott szempont szerinti vizsgalata.
Redukcios képesség fejlesztése. Komponaloképesség fejlesztése
feliileten és térben. A szinek dekorativ, diszit0 hatdsanak megismerése
¢s alkalmazasa, funkcionak megfeleld szinvalasztas és diszités. A
csomagolas tervezési szempontjainak megismerése és alkalmazasa, a
csomagolas gyakorlati és érzelmi szempontjainak megismerése.
Vizualis ritmusérzek fejlesztése. Kiillonbozd kultarak iranti nyitottsag
kialakitasa.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolédasi pontok

A kiilonb6z6 kultarakban, korokban hasznalatos targyak, eszk6zok | Matematika:
Osszehasonlitdsa a mai targyakkal, eszkozokkel (pl. épiiletek, tajékozodas az idében.

jarmuvek, szerszamok, edények, butorok, 6ltdzet, ékszer) a hasonlo

és eltérd vonasok elemzése, értelmezése. Erkolcstan: a mult és a

jelen életviszonyai

Targytervezés (pl. jarm, butor), targyalkotas (pl. oltdzet kiegészitd, kozotti kiilonbségek.

jaték) a megismert kézmives technikakkal (pl. nemezelés,

agyagozas, fonas, szovés, batikolas), a kortars iparmiivészet Drama és tanc:

felfogasaban. Kreativ jatékok
targyakkal, targyak

A kozvetlen kornyezetben talalhato anyagok kornyezettudatos nélkiil. A targyak

felhasznalasaval, meghatarozott funkciora (pl. irdnyjelzd, hasznalata ismétléssel,

hangosit6), miikodésre képes egyszerti szerkezet (pl. jaték, modell) | lassitassal, gyorsitassal

létrehozasa. stb. vagy nem
Az elkésziilt targyak, szerkezetek hasznalatuknak megfeleld és rendeltetésszerli
tulajdonosukra utal6 diszitése. hasznalatuk.

Csomagolas tervezése, kivitelezése valos vagy képzeletbeli targy,
dolog (pl. ecset, muffin, buszjegy, cipd, csoki, idobe 14td keésziilek,
csodaszappan, flimag, ¢letelixir, varazsfonal) szdmara, oly mddon,
hogy a csomagolas formdja és diszitése utaljon a targy

sajatossagara.

Kulcsfogalmak/ | Targyalkotas, targytervezés, diszités, csomagolas, vizualis ritmus,
fogalmak diszités, szerkezet, feliilet, stilizalas.

A fejlesztés vart
eredményei a két
évfolyamos ciklus

végén

Az alkotésra, megfigyelésre, elemzésre vonatkozo feladatok
¢letkornak megfelel6 értelmezése.

Elmény- és emlékkifejezés, illusztracio készitése; sikbab és egyszerii
jelmez készitése; jelek, abrak készitése; egyszerl targyak alkotasa.
Az Gjként megismert anyagok és eszkozok, technikdk az
alkototevékenységnek megfeleld, rendeltetésszerti és biztonsagos
anyag- ¢és eszkozhasznalata.
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A legismertebb formak, szinek, vonalak, térbeli helyek ¢€s iranyok,
illetve komponalasi médok haszndlata, latvanyok, miialkotasok
olvasasaba is beépitve.

Téralkot6 feladatok soran a személyes preferencidknak és a
funkcionak megfeleld térbeli sziikségletek felismerése.

A szobraszati, festészeti, targymuvészeti, épitészeti teriiletek kozotti
kiilonbségek tovabbi differencidlasa (pl. festészeten beliil: arckép,
csendélet, tajkép).

Latvanyok, miialkotasok megfigyeléseinek soran kialakult gondolatok,
érzések elmondasara a tantervben meghatarozott legfontosabb
fogalmak hasznalataval, az életkornak megfelelden.

Kiilonbo6zo6 tipusu médiaszovegek felismerése, a médiatartalmak
kozotti tudatos valasztas.

A médiaszdvegekhez hasznalt egyszerti koédok, kreativ
kifejezOeszkozok €s azok érzelmi hatasdnak felismerése.

Kép- és hangrogzitd eszkdzok hasznalata elemi technikainak ismerete.
Az elsajatitott kifejez6eszk6zok segitségével sajat gondolatok, érzések
megfogalmazasa, rovid, egyszerl torténet megformalasa.

A médiaszovegek eldallitasaval, nyelvi jellemzdivel, hasznalataval
kapcsolatos alapfogalmak elsajatitasa, helyes alkalmazasa él6szdban.
A média alapvetd funkcidinak (tdjékoztatas, szorakoztatas,
ismeretszerzés) megismerése.

A médiaszdvegekben megjelend informaciok valosagtartalmanak
felismerése.

Az életkorhoz igazodo biztonsagos internet- és mobilhasznalat
szabalyainak ismerete, alkalmazésa. A halozati kommunikacidéban
vald részvétel soran fontos és sziikséges viselkedési szabalyok
elsajatitasa, alkalmazasa. Eletkorhoz igazodé fejlesztd, kreativ
internetes tevékenységek megismerése.
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